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Grado y Grupo:
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Informática
Archivos que deben de estar en Google Drive
	Lista de Cotejo
	Descripción
	Entregado

	Portada
	Portada con datos del alumno
	

	HTML

	Mi Web
	Primera página web, página con encabezado, title. Estructura básica 
	

	Etiquetas
	Página web donde se utiliza la etiqueta <BR>, sirve para hacer saltos de línea.
	

	Colores
	Página web donde se establecen códigos para establecer colores en la web
	

	Atributos
	Página web donde se establece el uso de la etiqueta <FONT>, se configuran características como tipografía, tamaño y color.
	

	IMG
	Carpeta que contiene imágenes y una página web donde se incluyen imágenes con diferentes tamaños **Es carpeta, se deben subir los archivos multimedia también 
	

	AUDIO
	Carpeta que contiene audios y una página web donde se incluyen los diferentes audios **Es carpeta, se deben subir los archivos multimedia también
	

	VIDEO
	Carpeta que contiene videos y una página web donde se incluyen videos con diferentes tamaños **Es carpeta, se deben subir los archivos multimedia también 
	

	EMBED
	Carpeta que contiene imágenes, audios, videos, PDF y una página web donde se incluyen los diferentes elementos multimedia con diferentes tamaños **Es carpeta, se deben subir los archivos multimedia también
	

	Hipervínculo 
	Carpeta que contiene diferentes páginas web, las cuales están enlazadas mediante la etiqueta: <a>
	

	C++

	Los programas realizados fueron realizados en clase, cada alumno lleva su ritmo, de mínimo debe de tener 15 programas que fueron proyectados o tomados del manual de programación, situaciones como no guardar, olvidar usb o no acabar el trabajo hace que el alumno vaya bajando de calificación con respecto a Programación.

	Insuficiente
	El alumno sube menos de 10 programas
	

	Moderado
	El alumno sube de 11 a 25 programas
	

	Avanzado
	El alumno sube de 26 a 40 programas
	

	Programador Jr.
	El alumno sube más de 41 programas
	

	TAREAS

	Tarea 15
	
	

	Tarea 16
	
	

	Tarea 17
	
	


[bookmark: _GoBack]**Esta lista de cotejo es meramente informativa, no es necesario imprimir o pegar en la libreta, no afecta a la evaluación del alumno. Las tareas tambien van pegadas en la libreta.
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