[image: Colegio WatsonyCrick (@WatsonyCrickOf) | Twitter]Lista de Cotejo
1er Grado[image: Resultado de imagen para dibujo guantelete del infinito | Guantelete, El  guantelete del infinito, Gemas del infinito marvel]Nombre del Alumno: 
Grado y Grupo:
Firma del Padre:__________


Informática
Archivos que deben de estar en Google Drive
	Lista de Cotejo
	Descripción
	Entregado

	Portada
	Portada con datos del alumno
	

	Interfaz
	El alumno realizo combinaciones y configuraciones para ocultar filas, columnas
	

	Aleatorio
	El alumno genera valores aleatorios en una tabla que simula una boleta de calificaciones
	

	Algoritmo
	El alumno realiza un algoritmo en Excel, solo listado
	

	Algoritmo 2
	El alumno realiza un algoritmo, el algoritmo es distinto según el grupo
	

	Sentencia SI
	Archivo de Excel en el que se ejemplifica una función SI, se colocó el ejemplo de mayor de edad y menor de edad.
	

	Tarea 15
	Indicaciones en la respectiva tarea
	

	Tarea 16
	Indicaciones en la respectiva tarea
	

	Formato condicional
	Archivo de Excel donde se realizan ejemplos de formato condicional, la celda cambia de color de acuerdo a la respuesta del usuario
	

	Tarea 17
	Indicaciones en la respectiva tarea
	

	Si Anidado
	Archivo de Excel donde se ejemplifican situaciones con más de una respuesta, se crea una sentencia SI, la cual no es más que una sentencia si dentro de otra sentencia si
	

	Imágenes
	El alumno agrega imágenes en Excel y crea una formula SI para que un usuario responda quien es el personaje de la imagen, y se le debe decir si es correcto o debe volver a intentar
	

	Pre-Proyecto
	[bookmark: _GoBack]Se combinan todas las actividades vistas previamente y se colocan imágenes con formula si, con formato condicional, todo dentro de un formato en Excel
	

	Proyecto Final
	Especificaciones en el cuaderno del alumno
	

	TAREAS

	Tarea 15
	
	

	Tarea 16
	
	

	Tarea 17
	
	


**Esta lista de cotejo es meramente informativa, no es necesario imprimir o pegar en la libreta, no afecta a la evaluación del alumno. Las tareas tambien van pegadas en la libreta.
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