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Ficha Técnica
	Fecha de entrega:
	--fecha de la próxima clase--

	Nombre Actividad:
	--Título de la clase o actividad a realizar--

	Categoría:
	Programación - Karel 

	Líder Técnico:
	Nombre del alumno comenzando por apellidos

	Grado y Grupo:
	3°?

	Contenido:
	Descripción de la actividad u objetivo del día
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“Ser leal a si mismo es el Unico modo de llegar a ser
leal a los demas.” Vicente Aleixandre

Titulo: Mundos en KArel

Objetivo: E1l alumno realiza su ficha técnica, en donde
agrega las capturas de pantalla de mundos realizados
en Karel, el alumno aprende a colocar zumbadores y
paredes.

IBienvenido a Karelbug! Pila de llamadas

https://www.karelbug.com/Karel/default.aspx
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